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Wstep

Witajcie w $wiecie Otwartych Zasobow Edukacyj-
nych, w $wiecie anglojezycznym okredlanych skré-
tem OER (ang. Open Educational Resources). Po-
radnik ten zostal opracowany, by osobom zajmuja-
cym sie edukacja pomaga¢ w wyszukiwaniu, uzywa-
niu, tworzeniu i dzieleniu si¢ z innymi Otwartymi
Zasobami Edukacyjnymi w celu podniesienia swojej
efektywnosci w pracy online oraz w klasie.

Aby korzysta¢ z poradnika, nie jest konieczna
zadna uprzednia wiedza na temat Otwartych Zaso-
béw Edukacyjnych!, pomocne jednak bedzie pewne
obycie z komputerem oraz umiejetnosé¢ wyszukiwa-
nia danych w internecie. Byloby najlepiej, gdyby-
Scie umieli korzysta¢ z edytora tekstu (np. Open
Office? czy Microsoft Word) oraz podstawowego
oprogramowania, takiego jak programy graficzne
(np. Gimp?, Inkscape? czy Photoshop). Poradnik
ten bedzie najbardziej uzyteczny dla oséb, ktére
wiedzg juz, jaki rodzaj materialéw edukacyjnych
chciatyby stworzy¢ lub udostepni¢ innym. Bedzie
on jednak rowniez przydatny dla czytelnikow, kto-
rych po prostu ciekawia nowe rozwiazania.

ITryb dostepu: http://en.wikipedia.org/wiki/Open_educational_resources

2Tryb dostepu: http://www.openoffice.org/
3Tryb dostepu: http://www.gimp.org/
4Tryb dostgpu: http://www.inkscape.org



Definicje Otwartych Zasob6éw

Edukacyjnych

W' czasach ,spoleczeristwa sieciowego” technologie cyfrowe
daja mnauczycielom, wykladowcom i instruktorom fascynu-
jaca mozliwosé odkrycia na nowo i wprowadzenia w 2ycie
podstawowych idealéw Swiata edukacji: idealéw otwartego

dzielenia sie z innymi wiedzq.

Termin ,Otwarte Zasoby Edukacyjne” odno-
si sie do materialéw edukacyjnych (takich jak
plany lekcji, testy, programy nauczania, modu-
ly szkoleniowe, symulacje, zadania itp.), ktére
sa dostepne w otwarty sposoéb i ktére mozna
powtérnie wykorzystaé, dostosowaé do swoich
potrzeb oraz przekaza¢ do wykorzystania in-
nym. Termin ,Otwarte Zasoby Edukacyjne”
po raz pierwszy zostal uzyty w lipcu 2002 pod-
czas warsztatu UNESCO na temat otwartych
programéw edukacyjnych w panstwach rozwija-
jacych sie (Johnstone, 2005). Zazwyczaj definicje
tego terminu obejmuja zawarto$¢ merytoryczna,
narzedzia informatyczne, licencje oraz zestawy
dobrych praktyk. Problematyka dotyczaca Otwar-
tych Zasobow Edukacyjnych wyznacza nowe pole
praktyki i eksploracji, podlegajace przemianom
i ciagle rozwijajace sie, czego dowodzi coraz wiecej
prac badawczych prowadzonych m. in. przez
OECD (2007),0LCOS (2007) czy raporty Hewlett
Foundation (Atkins, Brown and Hammond, 2007).
Badane sa spotecznosci tworzace Otwarte Zasoby
Edukacyjne, ktérych dzialania zyskuja coraz
wiekszy rozmach, a przede wszystkim S$ledzi sie
i analizuje wplyw Otwartych Zasobéw Eduka-
cyjnych na proces nauczania oraz $rodowisko
edukacyjne.

Inspirujace projekty Otwartych
Zasobow Edukacyjnych

Istnieje kilka inspirujacych projektéw, o ktérych
wspominamy w tym poradniku. Szczegdlng uwa-
ge przyciagaja dwa z nich: Wikipedia, ze wzgledu
na jej gwaltowny rozwdj dokonujacy sie dzigki dy-
namicznym, powstajacym ad hoc spolecznosciom,
oraz pionierski projekt Otwartego Programu Edu-
kacyjnego (OpenCourseWare) Massachusets Insti-
tute of Technology.

W styczniu 2001 roku zostala uruchomiona Wiki-
pedia: internetowa encyklopedia, ktéra kazdy moze
redagowaé. Wiekszosé ludzi myélala, ze ta koncep-
cja nie ma prawa sie sprawdzi¢. Mylili sie. Przez
pierwszy miesiac Wikipedia zgromadzita 17 arty-
kutéw, do kwietnia 2001 miata ich 1000, w paz-
dzierniku ponad 10000, a do konca roku 2002 licz-
ba haset w encyklopedii online przekroczyta 100000
(Zachte, 2008). Jest to obecnie najwieksza encyklo-
pedia na §wiecie, gromadzaca ogromne zasoby przy-
datnych informacji dla studentéw i wyktadowcéw.

W roku 2002 Massachusetts Institute of Techno-
logy (MIT), jedna z najstynniejszych uczelni tech-
nicznych na $wiecie, uruchomila projekt OpenCo-
urseWare. Jego celem bylo opublikowanie niemal
wszystkich materiatéow szkoleniowych MIT w inter-
necie, aby inni mogli je swobodnie wykorzystywac,
modyfikowaé i dzieli¢ sie nimi. Swiat szkolnictwa,
wyzszego byt zszokowany. Ludzie nie mogli uwie-
rzy¢, ze MIT oddaje swoje ,klejnoty koronne”, pod-
czas gdy reszta Swiata prébuje skomercjalizowaé
dziatania zwigzane z nauczaniem i uczeniem sie.
Za decyzja ta stala nie tylko wiara w ide¢ otwarte-
go dostepu do edukacji, ale réwniez che¢ nawigza-
nia szeroko zakrojonej wspotpracy nad ulepszaniem
materialéw edukacyjnych. Dzigki pomocy finanso-



wej Fundacji Williama i Flory Hewlettow oraz Fun-
dacji Andrew Mellona, MIT zaczal publikowaé set-
ki materiatéw szkoleniowych. Sukces tego przedsie-
wziecia odbil sie szerokim echem w $wiecie. Dotych-
czas MIT opublikowal w internecie ponad 1800 ma-
teriatow szkoleniowych, z ktérych korzysta ponad
milion uzytkownikéw miesiecznie.

Setki podobnych inicjatyw (jak WikiEducator®,
OERCommons® czy Connexions”) istnieje dzie-
ki innowacyjnym narzedziom i serwisom, umozli-
wiajacym dzielenie si¢ posiadanymi materiatami.
Sa one oparte na wspélpracy w przygotowaniu za-
sobow edukacyjnych i skupiaja sie na:

e tworzeniu wolnych od optat licencyjnych pod-
recznikéw do wykorzystania na pierwszym
i drugim poziomie nauczania w szkotach (tj. w
szkole podstawowej i szkolach $rednich);

e upraszczaniu metod licencjonowania zasobow
wykorzystywanych przez osoby zajmujace sie
edukacja;

e kategoryzowaniu, integrowaniu i indeksowaniu
materialéw edukacyjnych tak, aby byly one ta-
twiejsze do znalezienia i wykorzystania;

e szkoleniu online spolecznosci nauczycieli i au-
toréw;

e pracy nad rozwojem otwartej edukacji jako po-
la dzialan i jako ruchu spolecznego.

Wybitne wyniki w tego rodzaju dzialaniach ma-
ja UNESCO, OECD, Fundacja Williama i Flory
Hewlettéw oraz Sun Microsystems, ktére pomogty
stworzy¢ $wiatowa otwartg przestrzen edukacyjna.

Niewielkie (lecz ambitne) poczatki programu
MIT OpenCourseWare rozwinely sie w konsorcjum
OCW3, zrzeszajace ponad sto instytucji na calym
Swiecie. Wszystkie one dzialaja w imie idei wspoél-
pracy i dzielenia si¢ zasobami, pracujac na rzecz re-
alizacji szerszej wizji — tworzenia wysokiej jakosci
edukacji dzieki dostepnym dla wszystkich Otwar-
tym Zasobom Edukacyjnym.

Autorzy Otwartych Zasobéw Edukacyjnych mo-
ga obdarzy¢ uzytkownikéw swoich materiatéw du-
73 swoboda dzialania, miedzy innymi dajac po-
zwolenie na modyfikacje zasobow, ich tlumaczenie

5Tryb dostepu: http://www.wikieducator.org/
6Tryb dostepu: http://www.oercommons.org/
"Tryb dostepu: http://cnx.org/

8Tryb dostepu: http://ocwconsortium.org/

czy ulepszanie oraz dzielenie sie nimi z innymi (choé
trzeba pamigtaé, ze niektére licencje ograniczaja
modyfikacje i/lub uzycie komercyjne).

Pierwsze kroki z Otwartymi
Zasobami Edukacyjnymi

Tworzenie i rozbudowywanie otwartych zasobdw
edukacyjnych moze wydawaé sie z poczatku troche
oniesSmielajace, jednak najwazniejsze to byé prze-
konanym do koncepcji dzielenia sie wiedza oraz go-
towos¢ do uczenia sig. Jako osoba zajmujaca sie
edukacja jestes potencjalnie najbardziej istotnym
wspottworcg, Otwartych Zasobow Edukacyjnych,
poniewaz rozumiesz potrzeby uczniéw i masz od-
powiednie doswiadczenie. Twoércy Otwartych Za-
sobow Edukacyjnych posiadaja w réoznym stopniu
kompetencje techniczne, redakcyjne i pedagogicz-
ne. Nie przejmujcie si¢ wiec, jesli nie czujecie sie
ekspertami w kazdej z tych dziedzin. Do stworzenia
takich zasobéw, ktére stuzylyby osobom zajmuja-
cym sie edukacja, ruch Otwartych Zasobéw Edu-
kacyjnych potrzebuje pomocy nauczycieli i wykta-
dowcéw takich jak Ty!

,Stumilowa podréz zaczyna sie od jednego kro-
ku” — jak méwi starozytne chinskie przystowie. Wy-
bierajac sie w podréz do bogatego swiata Otwar-
tych Zasobéw Edukacyjnych, by poszerzyé swoje
edukacyjne kompetencje, zapro$ swoich kolegdw,
aby i oni mogli podzieli¢ si¢ swoimi doswiadcze-
niami ze spotecznoscia.
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Dlaczego Otwarte Zasoby

Edukacyjne?

Refleksje

Zwazywszy na ogrom informacji, do ktérych moz-
na mieé z latwoscia dostep przez internet, nalezy
rozwazy¢ nastepujace kwestie:

e Co sprawia, ze Otwarte Zasoby Edukacyjne sa
wyjatkowe?

e Dlaczego masz poswiecaé¢ swoj czas, by two-
rzyé¢ lub wyszukiwaé Otwarte Zasoby Eduka-
cyjne i wykorzystywac¢ je do pracy ze swymi
uczniami?

Celem, dla ktérego tworzy sie otwarte materia-
ly, dzieli si¢ wiedza czy zasobami edukacyjnymi,
jest poprawienie dostepu do wiedzy oraz mozli-
wosci uczenia sie. Przytaczajac sie do miedzyna-
rodowej spolecznosci nauczycieli mozesz oszczedzié
czas, zredukowaé koszty i przyczynié¢ si¢ do polep-
szenia jakoSci nauczania nie tylko we wtasnej klasie,
ale tez na calym $wiecie. Ruch Otwartych Zaso-
béw Edukacyjnych stara sie stymulowaé, utatwiaé
i katalizowaé¢ powiekszanie wspodlnej internetowe;j
skarbnicy materialéw edukacyjnych, ktérych wyko-
rzystanie pozwala obejé¢ bariery dostepu i uchyli¢
ograniczenia dotyczace praktycznego wykorzysta-
nia’, a zatem polepszyé warunki edukacji, trakto-
wanej jako dobro spoteczne. Dzigki Otwartym Za-
sobom Edukacyjnym mozesz tworzy¢, adaptowac
do wtlasnych potrzeb i dzieli¢ sie wiedza dolaczajac
do tej stale rosnacej spotecznoéci. Uzywanie Otwar-
tych Zasobéw Edukacyjnych jest proste i szybko
wynagradza Twoj trud!

9Rozdziat o licencjach w tym podreczniku zawiera wiecej
szczegoléw na temat tego, jak mozna to osiagnad.

Punkty kluczowe

Dzieki Otwartym Zasobom Edukacyjnym masz
prawo, aby:

e Ponownie uzyc, czyli wykorzystaé czyjas pra-
ce bezposrednio (tzn. wykorzystaé¢ prace nie-
zmodyfikowana), bez potrzeby zwracania sie
z pro$bha o pozwolenie na to;

e Poprawiaé, czyli zmieniaé¢ i przeksztatcaé ist-
niejace prace, zgodnie ze swoimi potrzebami;

e Polgczyé bezposrednio uzyta lub zmodyfiko-
wang prace z innymi dla udoskonalenia efek-
téw;

e Przetworzyé, czyli podzieli¢ sie z innymi utwo-
rem oryginalnym, poprawionym lub potaczo-
nym z innymi (Wiley, 2007).1°

Wyzej wymienione czynnosci stanowia albo naru-
szenie prawa autorskiego, albo podlegaja istotnym
ograniczeniom wynikajacym z tego prawa. Oczywi-
$cie, autor lub inna uprawniona osoba moze wyrazic¢
na nie zgode, ale odrebne negocjowanie wykorzysta-
nia kazdego materiatu jest trudne. Otwarte Zasoby
Edukacyjne to materiaty dostepne od razu ze zgoda
na ich szerokie wykorzystanie.

Zalety Otwartych Zasobow
Edukacyjnych

Dzieki Otwartym Zasobom Edukacyjnym mozesz,
na przyktad, przeglada¢ w internecie galerie zdjec,

10Cztery uzyte tu hasta, to w angielskim oryginale cztery
R: Reuse — Revise — Remix — Redistribute, w tlumaczeniu
zmienione na cztery P: Ponownie uzyé¢ — Poprawiaé¢ — Prze-
tworzy¢ — Przekazaé dalej.



wybraé obrazy udostepniane na odpowiednich li-
cencjach i uzy¢ ich, by skomponowaé plakat lub in-
ne materialy edukacyjne dla swojej klasy. Rezultat,
jako Otwarty Zaséb Edukacyjny, moze by¢ prze-
kazany innym, by uzywali go w swoich wtasnych
projektach edukacyjnych bez koniecznosci prosze-
nia o pozwolenie. Wyobraz sobie tez — to nastepny
przyklad — ze mozesz uzyé piosenki, by potaczy¢
ja z filmem dokumentalnym z lokalnego wydarze-
nia, i w ten sposob stworzy¢ material, ktéry moze
by¢ opublikowany w sieci. Jesli muzyka i film wideo
sa udostepniane na odpowiednich licencjach, oba te
dzialania sa zarazem mozliwe i legalne. Dzieje sie
tak, poniewaz ludzie tacy jak Ty poswiecili czas,
by stworzy¢ i podzielié¢ si¢ z innymi Otwartymi Za-
sobami Edukacyjnymi.

Niniejszy poradnik Otwartych Zasobéw Eduka-
cyjnych jest tego dobrym przyktadem, poniewaz:

e wszystkie obrazy i czcionki zostaly pozyska-
ne lub zaadaptowane z juz istniejacych, udo-
stepnianych na licencji zgodnej z licencja tego
podrecznika (Creative Commons Uznanie Au-
torstwa — Na Tych Samych Warunkach);

e w jego powstaniu brali udzial wspoétpracowni-
cy z Ameryki Pélnocnej, Europy, Afryki, Azji
i rejonu Pacyfiku.

W poréwnaniu z tradycyjnym przygotowaniem
i publikacja podrecznikéw, stworzyliémy podrecz-
nik szybciej, ponoszac mniejsze koszty, oszczedza-
jac czas i pieniadze dzieki usunieciu przeszkodd zwia-
zanych z pozyskiwaniem praw autorskich. Nie by-
toby to mozliwe bez potaczonych zasobéw (tekstéw
i obrazéw) oraz wolnego oprogramowania uzywane-
go do ich scalania.

Jednakze zalety Otwarte Zasoby Edukacyjne do-
tycza nie tylko mozliwoséci laczenia istniejacych
zasobéw. Otwarte Zasoby Edukacyjne pozwalaja
oszczedzac czas, poniewaz osoby zajmujace sie edu-
kacja nie potrzebujg tworzy¢ poszczegdlnych kom-
ponentéw catoéci od poczatku. Niektore Otwarte
Zasoby Edukacyjne, szczegoélnie te, ktére zawiera-
ja kompletne kursy z jakiej$ dziedziny, moga re-
kompensowaé¢ niedobor nauczycieli, gdy zaopatrze-
ni w nie uczniowie sa wystarczajaco niezalezni i ma-
ja odpowiednio duzo uprzednio zdobytej wiedzy
o przedmiocie. Korzys¢ dla oséb uczacych sie po-
lega na mozliwosci konfrontowania oraz uzupelia-
nia wlasnych umiejgtnosci i do$wiadczen w trakcie

korzystania z Otwartych Zasobéw Edukacyjnych.
Wreszcie niektére Otwarte Zasoby Edukacyjne mo-
ga umozliwiaé¢ dostep do dorobku czotowych insty-
tucji naukowych na $wiecie i do Swiatowej stawy
nauczycieli. Na przyktad OpenCourseWare MIT!!
oferuje programy nauczania jednego z czolowych
instytutéw technicznych na §wiecie, zag arXiv.org'?
proponuje dostep do prac naukowych wielu po-
wszechnie znanych badaczy.

M Tryb dostepu: http://ocw.mit.edu/
2Tryb dostepu: http://arxiv.org/



Paradoksy prawa autorskiego

Prawo autorskie moze stanowié¢ przeszkode w dzie-
leniu si¢ wiedza i zasobami edukacyjnymi, jedno-
czes$nie jednak moze byé¢ sposobem na osiagniecie
celéw ruchu na rzecz Otwartych Zasobow Eduka-
cyjnych.

Prawo autorskie jako
przeszkoda

Dzigki internetowi mamy dostep do ogromnej ilo-
$ci informacji i materialéw. Niestety, najczedciej nie
mozemy ich legalnie wykorzysta¢. Obrazy, filmy wi-
deo, podkasty i strony dostepne w internecie naj-
czesciej podlegaja prawu autorskiemu. W wiekszo-
$ci krajow prawo stanowi, ze oryginalny autor po-
siada pelne prawa autorskie do swoich dziet, chyba
ze:

e jest zwiazany dodatkowo innego rodzaju kon-
traktem poprzez umowe o prace, ktéra stano-
wi, ze materialy wytwarzane w ramach pracy
naleza do pracodawcy;

e prawo autorskie do dziela zostalo przekazane
wydawcy;

e autor deklaruje, ze praca bedzie udostepniona
w domenie publicznej'® (w Polsce autorzy nie
maja takiej mozliwosci).

Kiedy dzielo jest chronione przez pelne prawa au-
torskie, oznacza to, ze nikt nie moze uzywac, prze-
rabiaé, ani przekazywaé innym materiatéw bez wy-
raznie sformulowanej zgody osoby posiadajacej do
nich prawa.

13Warto zauwazyé, ze domena publiczna nie jest prawna,
licencja, ale zasobem doébr niepodlegajacych prawnej ochro-
nie. Istnieja systemy prawne, zgodnie z ktérymi prace nie
moga wejs¢ do domeny publicznej do czasu, az wygasnie ich
prawo autorskie.

Pobieranie i uzywanie obrazka ze strony z co-
dziennymi wiadomosciami bez zgody wlasciciela
moze sie wydawaé niewinne, ale z tego powodu Ty
(i zatrudniajaca Cie instytucja) mozesz zostaé po-
ciggnieta/y do odpowiedzialnosci cywilnej, a na-
wet i1 karnej. Co wigcej, jesli planujesz dzieli¢ sie
swoimi Otwartymi Zasobami Edukacyjnymi z in-
nymi, wiekszo$¢ serwiséw internetowych — takich
jak YouTube czy FlickR — usunie Two6j material
ze swojej strony, jesli otrzymaja skarge zwiazang
z prawem autorskim lub innymi prawami wtasnoéci.
Oznacza to, ze jesli wlaczysz do niej czyjes mate-
rialy podlegajace prawu autorskiemu, catej Twojej
pracy grozi usuniecie.

Prawo autorskie jako pomocne
narzedzie

Przepisy prawa autorskiego moga by¢ jednak uzy-
wane takze w odwrotnym celu — dla popierania
idei i praktyki powtdrnego uzycia oraz przekazy-
wania innym materialéw edukacyjnych. Stuza te-
mu specjalne licencje nazywane wolnymi licencja-
mi. Bez prawa autorskiego nie moglibysmy ustali¢
wielu kwestii dotyczacych naszych zasobéw eduka-
cyjnych (np. nie mozna by wymagaé od innych, by
dzielili si¢ zmianami, ktérych dokonali w naszych
materiatach), poniewaz to wladnie prawo autorskie
daje licencjodawcy takie uprawnienie.

Na mocy powszechnie obowiazujacego prawa au-
torskiego kazdy nauczyciel, wykladowca czy in-
struktor jest domyslnie podmiotem praw autor-
skich do materialéw, ktére stworzyl (jezeli mate-
rialy te powstang w wykonaniu umowy o prace, to
prawa te przechodza automatycznie na pracodaw-
ce, w uzgodnionym przez strony zakresie). Ponie-
waz jeste$ posiadaczem praw autorskich do swojej
pracy, mozesz sam wybraé licencje, na mocy ktérej
beda udostepniane Twoje Otwarte Zasoby Eduka-



cyjne. Wybér odpowiedniej licencji powinien wspie-
raé cele, ktore chcesz osiagna¢ poprzez dzielenie sie
swoimi materialami.

Wigkszosé Otwartych Zasobow Edukacyjnych zo-
stato opublikowanych na licencjach, ktorych celem
jest danie Ci zgody na pobieranie materialéw, do-
konywanie w nich zmian i przekazywanie ich in-
nym. Otwarte Zasoby Edukacyjne dostarczaja wiec
ekscytujacych mozliwoéci, by tworzyé i dzielié¢ sie
z innymi materialami edukacyjnymi w Twojej kla-
sie, z Twoimi kolegami oraz ze wszystkimi na ca-
lym S$wiecie. Te licencje to m. in. licencje Creative
Commons Uznanie Autorstwa (CC BY), Creative
Uznanie Autorstwa — Na Tych Samych Warunkach
(CC BY-SA) lub Licencja GNU Wolnej Dokumen-
tacji (GFDL).

Czy nie wystarczy skorzystacé
z zapisow o , dozwolonym
uzytku”?

Dozwolony uzytek to zestaw wyjatkow pozwala-
jacych na wykorzystanie materialéow podlegaja-
cych prawu autorskiemu bez specjalnego pozwole-
nia posiadacza praw autorskich. Zasada dozwolone-
go uzytku jest zazwyczaj otwarta na interpretacje
i nie ma w odniesieniu do niej ustalonych, niezmien-
nych zasad. Co wiecej, interpretacja dozwolonego
uzytku moze by¢ rézna w réznych systemach praw-
nych. Istnieje jednak kilka typowych zasad okresla-
nia, czy mamy do czynienia z dozwolonym uzyt-
kiem.
Polskie prawo autorskie méwi, ze:

1. Bez zezwolenia tworcy wolno nieodptatnie ko-
rzystac z juz rozpowszechnionego utworu w za-
kresie wlasnego uzytku osobistego (a wiec nie
dotyczy to Ciebie, gdy wykorzystujesz mate-
rialy objete prawem autorskim w pracy).

2. W zakresie wlasnego uzytku osobistego moze-
my udostepniaé¢ pojedyncze egzemplarze utwo-
réw tylko rodzinie i znajomym. Dozwolony
uzytek nie pozwala wiec na otwarte udostep-
nianie w internecie.

3. Wolno rozpowszechnia¢ w celach informacyj-

juz rozpowszechnione, jak na przyklad: spra-
wozdania o aktualnych wydarzeniach, aktual-
ne artykuly, wypowiedzi, fotografie reporter-
skie i streszczenia rozpowszechnionych utwo-
réw. Rozpowszechnianie czesci z nich wyma-
ga uiszczenia stosowanych oplat (w przypad-
ku rozpowszechniania w internecie zazwyczaj
za posrednictwem réznych organizacji zbioro-
wego zarzadzania prawami autorskimi).

4. Instytucje naukowe i oSwiatowe moga, w ce-
lach dydaktycznych lub prowadzenia wlasnych
badan, korzysta¢ z rozpowszechnionych utwo-
réw w oryginale i w ttumaczeniu oraz sporza-
dza¢ w tym celu egzemplarze fragmentéw roz-
powszechnionego utworu. Nie jest jednak ja-
sne, czym dokladnie jest .instytucja o$wiato-
wa”, a takze czy istotnie taka instytucja mo-
glaby korzysta¢ z utworéow. Wyjatkowy cha-
rakter przepisow o dozwolonym uzytku pozwa-
la mocno w to powatpiewac.

5. Szkoly, archiwa i biblioteki ciesza sie pewny-
mi przywilejami. W szczegélnosci moga udo-
stepnia¢ nieodplatnie, w zakresie swoich za-
dan statutowych, egzemplarze utworéw roz-
powszechnionych oraz sporzadzaé¢ egzemplarze
rozpowszechnionych utworéw w celu uzupet-
nienia, zachowania lub ochrony wtasnych zbio-
row. Przepis ten w praktyce umozliwia np. le-
galne skserowanie ksigzki na potrzeby szkol-
nej biblioteki, ale juz nie adaptacje¢ i publikacje
materialow.

6. Wolno cytowaé, ale tylko ,w zakresie uzasad-
nionym wyjasnianiem, analiza krytyczna, na-
uczaniem lub prawami gatunku twoérczosci”.
To oznacza, ze np. piszac analize wiersza mo-
zemy zacytowaé jego fragment, ale tylko jezeli
bedziemy w stanie wykazaé, ze stuzy to jedne-
mu z powyzszych celdéw.

7. Wolno w celach dydaktycznych i naukowych
zamieszczaé rozpowszechnione drobne utwory
lub fragmenty wiekszych utworéw w podrecz-
nikach i wypisach, ale tylko pod warunkiem
whniesienia stosownych optat z tytutu praw au-
torskich.

Powyzsza lista jest tylko pogladowym przedsta-
wieniem niektérych zasad dozwolonego uzytku ma-

nych w prasie, radiu i telewizji niektére utwory jacych znaczenie w instytucjach edukacyjnych i nie



powinna by¢ traktowana jako opis stanu prawne-
go. Niestety, zasady dozwolonego uzytku nawet dla
0s6b niezle zaznajomionych z prawem moga stano-
wié klopot. Na przyktad, pokazanie reklamy z cza-
sopisma w klasie podczas lekcji o spolecznych wpty-
wach reklamy moze by¢ przyktadem dozwolonego
uzytku, lecz juz zrobienie cyfrowej kopii tejze re-
klamy i wykorzystanie jej w prezentacji, a nastep-
nie zamieszczenie takich pomocy naukowych na pu-
blicznie dostepnej stronie internetowej, moze by¢
nielegalne. Wydaje sie to skomplikowane?

Uzywanie Otwartych Zasobéw Edukacyjnych
i zarazem ominiecie takich ktopotéow to dobra al-
ternatywal



Kwestie, ktore nalezy rozwazy¢

Otwarte Zasoby Edukacyjne oferuja szereg korzysci
i daja wspaniate mozliwoéci w przeciwienstwie do
zasob6w calkowicie ,zamknietych” (podlegajacych
tradycyjnemu prawu autorskiemu):

e Otwarte Zasoby Edukacyjne daja wolno$¢ do-
stepu zaréwno Tobie, jak i innym,;

e Poniewaz mozesz je swobodnie adaptowaé¢ do
swoich potrzeb, Otwarte Zasoby Edukacyjne
zachecaja do pedagogicznych innowacji;

e Otwarte Zasoby Edukacyjne sa dostepnie nie-
odplatnie, wigc uzywanie ich moze obnizyé
koszty ponoszone przez studentéow i instytucje
zajmujace sie edukacja;

e Zarowno Ty, jak i zatrudniajaca Cig instytucja
mozecie czerpaé korzysci z rozglosu uzyskane-
go dzieki szerokiemu udostepnianiu Waszych
materialéw jako Otwartych Zasobéw Eduka-
cyjnych;

e Gdy dzielisz sie Otwartymi Zasobami Eduka-
cyjnymi, wspdlpracujesz ze $wiatowa spotecz-
nodcia zajmujaca sie edukacja;

e Drzielac sie Otwartymi Zasobami Edukacyjny-
mi, otwierasz nowe metody wspolpracy ze swy-
mi studentami i kolegami;

e Twoje Otwarte Zasoby Edukacyjne moga by¢
przydatne innym nauczycielom;

e Twoje Otwarte Zasoby Edukacyjne moga przy-
nies¢ pozytek osobom uposledzonym spotecz-
nie w krajach rozwinietych i rozwijajacych sig
na calym $wiecie;

e Korzystajac z Otwartych Zasobéw Edukacyj-
nych to ty decydujesz, z jakich materialéw,
produktéw i ustug korzystasz. Pomaga to uni-
kaé sytuacji tzw. vendor lock-in, tj. korzystania
z produktéw lub ustug danej firmy tylko dlate-
go, ze raz podjales taka decyzje w przesztosci;

e Otwarte Zasoby Edukacyjne sg dostepne
w standardowych formatach, ktore mozna edy-
towa¢ i ktorymi mozna operowal za pomo-
ca wolnego oprogramowania, co stuzy ich
uzytecznosci, dajac m. in. mozliwo$¢ prze-
ksztalcenia pliku na potrzeby réznych mediéw
(np. wydruk, CD/DVD, prezentacja multime-
dialna, urzadzenia przenosne), dostosowywa-
nia go do réznych pozioméw edukacji, udostep-
niania w réznych jezykach itp.

Jedli zamierzasz rozpoczaé projekt Otwartych
Zasobéw Edukacyjnych — bez wzgledu na to, czy
jest to dziatanie na mata skale, majace na celu stwo-
rzenie materialéw do uzytku na zajeciach, czy tez
instytucjonalna inicjatywa na wielka skale — nalezy
rozwazy¢ wiele kwestii.

Tak jak w przypadku wolnego oprogramowania
(tzw. FLOSS — Free, Libre and Open Source So-
ftware)!*, duze znaczenie ma wspdtpraca wolon-
tariuszy, czyli grup réznych ludzi dysponujacych
ograniczonym czasem i réznym wsparciem instytu-
cjonalnym.

Jesli jesteS uzytkownikiem:

e Sprawdz kompletnosé i jakos¢ materiatow
w kontekscie swoich potrzeb.

e Otwarte Zasoby Edukacyjne stworzone gdzie
indziej i przez innych moga wymagaé wielu
zmian i uzupelnien, zanim beda mogly by¢
przez Ciebie efektywnie wykorzystane.

e Poniewaz Otwarte Zasoby Edukacyjne sa two-
rzone w znacznej mierze przez wolontariuszy,
to dostepnosé materialéw na konkretne tema-
ty moze by¢ bardzo zréznicowana. Niekiedy
wybér bedzie ogromny, w innych przypadkach

4Wiecej informacji znajdziesz w rozdziale ,Modele i po-
dejscia”, jak rowniez w ,,Stowniku” w Aneksach.
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brak bedzie nawet podstawowych pomocy. Po-
nadto kazda instytucja czy osoba udostepnia-
jaca zasoby w rézny sposob rozwiazuje pro-
blem kontroli jakosci: niektére instytucje sa
bardziej wymagajace, inne mniej. Wszystko to
sprawia, ze proces orzekania o jakosci Otwar-
tych Zasobow Edukacyjnych moze by¢ niekie-
dy zadaniem trudnym lub frustrujacym.

Jesli jestes tworca:

Upewnij sie, ze masz zasoby potrzebne do
skomponowania, zaadaptowania, przekazywa-
nia i skutecznego uzywania Otwartych Zaso-
béw Edukacyjnych. Te zasoby to zazwyczaj
czas i/lub pieniadze, ale takze talent, wiedza
czy biegloé¢ w projektowaniu procesu naucza-
nia.

Zyskaj poparcie administracji twojej instytu-
cji.

W przypadku powazniejszych inicjatyw, naj-
pierw zainwestuj w zgromadzenie niezbednych
zasobow, w tym: zapewnij doptyw funduszy.

Zapewnij wsparcie techniczne, by poradzié¢ so-
bie z serwerami, wlaczajac w to odpowiednie
zabezpieczenia, ochrone danych osobowych,
ochrone przed wandalizmem i spamem itp.

Utwérz mala druzyne wspélpracownikéw, by
poradzi¢ sobie z jakoscia i sprawdzac legalno$é
zasobéw (prawo autorskie, dostepnosé i inne
wymagania zwigzane z Twoimi potrzebami)
zanim zostana one zatwierdzone do publikacji.
Pomysl o marketingu i komunikacji.

Planowany Poradnik dla Instytucji zawieraé
bedzie bardziej wszechstronne poradnictwo do-
tyczace instytucjonalnych przedsiewzieé¢ zwia-
zanych z tworzeniem Otwartych Zasobow Edu-
kacyjnych na wielka skale.

Zadbaj o wynagradzanie wspotpracownikow.

Korzystanie z Otwartych Zasobéw Edukacyj-
nych zazwyczaj wymaga dostepu do Internetu
(najlepiej stalego lacza o duzej przepustowo-
$ci). Jedli jest to nieosiggalne, niektérych za-
sobow nie bedzie mozna uzywaé i uczestnic-
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two w obiegu Otwartych Zasobéw Edukacyj-
nych moze by¢ ograniczone.

e Techniczne wymagania, by korzystaé z Otwar-
tych Zasobow Edukacyjnych, sg rézne. Niekto-
re moga wymagac¢ od Ciebie uzycia okreslone-
g0 oprogramowania.

o Jesli chcesz wlaczaé ,zamkniete” materialy
do swoich Otwartych Zasobow Edukacyjnych,
uzyskanie odpowiednich praw moze by¢ trudne
i kosztowne.

e Twoja instytucja moze obawial sie ,odda-
wania” materialéw edukacyjnych stworzonych
przez Ciebie lub innych pracownikéw, a oso-
by decydujace o strategii dziatalnosSci instytu-
¢ji moga nie uwzglednia¢ uzycia Otwartych Za-
sobow Edukacyjnych. Dla osob tych planowany
jest Poradnik dla Decydentéw!5.

Waznym problemem dotyczacym Otwartych Za-
sobow Edukacyjnych jest takze biezacy stan prawa
autorskiego.

Zrodla:

Baker, J. (Last Edited 2007, June 20). Otwarte
Zasoby Edukacyjne Introduction. Connexions. Pobra-
no 21 marca 2008, z:

Tryb dostepu:

http://cnx.org/content/m14466/latest/

15Zobacz ,Wprowadzenie do Innych Podrecznikéw”
w ,,Zakonczeniu”.



Modele spolecznosci

Sa rézne sposoby na tworzenie Otwartych Zasobow
Edukacyjnych, rézniace sie wymaganym stopniem
kontroli instytucjonalnej (zaleznie od charakteru
przedsiewziecia), typem zasobéw, ktére maja by¢
stworzone, czasem czy stylem zarzadzania ludzmi
zaangazowanymi w przedsiewziecie.

Katedra 1 bazar

Metafory ,katedry i bazaru” uzywa sie, by opi-
sa¢ dwa ekstrema. W 1997 roku programista, autor
i propagator idei open source, Eric S. Raymond na-
pisal esej zatytutowany ,,Katedra i Bazar”. Esej ten
wykorzystuje analogie dla poréwnania dwéch réz-
nych metodologii rozwoju oprogramowania.

,2Katedra” odnosi si¢ do tradycyjnego stylu two-
rzenia projektéw informatycznych, zas ,bazar” opi-
suje Swiat ,,open source”. Kiedy powstaje katedra,
wladze ko$cielne nadzoruja pracownikéw, z ktérych
kazdy buduje fragment katedry wedlug planu mi-
strza. W tradycyjnej firmie informatycznej kierow-
nictwo pilnuje programistéow, z ktérych kazdy ma
zlecone wykonanie kawalka programu zgodnie z za-
lozonym na starcie planem. Tymczasem na bazarze
nie ma jednej grupy pelniacej obowiazki kierowni-
cze: kazdy moze handlowaé¢ z dowolnym innym kup-
cem na rynku. W opensource’owym modelu two-
rzenia oprogramowania kazdy moze rozpoczaé pro-
jekt. Ponadto (zakladajac, ze licencje oprogramo-
wania sa kompatybilne) kod tworzony dla jednego
projektu moze by¢ bez przeszkdéd uzyty przy innym
projekcie. Chociaz wiekszosé projektéw ma specjal-
ne wymagania, zanim kod zostanie zaakceptowany,
praktycznie kazdy projekt jest otwarty na przyjecie
jakiej$ formy pomocy (Raymond, 2000).

Oczywiscie nie kazdy projekt pasuje dokladnie
do modelu ,katedry” czy ,bazaru”, przy czym nie-
ktérym projektom bazaropodobnym grupy nadzo-
rujace w wiekszym stopniu nadaja kierunek niz in-
nym.

Termin ,jopen source” odnosi si¢ do programéw,
ktorych kod zrédlowy jest publicznie dostepny (kod
zrodlowy to po prostu instrukcje napisane przez in-
formatyka w jednym z tzw. jezykéw programowa-
nia, ktére decyduja o tym, co dany program robi.
Wersja programu do instalacji na komputerze to juz
tzw. wersja binarna — program przetworzony w ciag
zer i jedynek zrozumiatych wyltacznie dla kompute-
ra). W przypadku oprogramowania o zamknietym
— czy tez zastrzezonym — kodzie Zrédlowym (ang.
sclosed source”) jedynymi ludZmi, ktérym wolno
przegladac¢ i zmieniaé kod, sa twércy i wlasciciele
oprogramowania. Natomiast kod zréodtowy wolne-
go, ogdlnodostepnego oprogramowania moze prze-
glada¢ i wprowadzaé¢ w nim zmiany kazdy.

Niektére korporacje finansuja przedsigwziecia
oparte na wolnym oprogramowaniu, ale wiele pro-
jektéw rozpoczynaja i prowadza wylacznie wolon-
tariusze. Chociaz otwarte oprogramowanie poja-
wialo sie juz w latach 60., stalo sie ono popular-
ne dopiero w ostatniej dekadzie (Raymond, 2000;
Gonzalez-Barahona, 2000; Paul, 2006). Najbardziej
znaczacymi przykltadami wolnego oprogramowania
sa przegladarka internetowa Mozilla Firefox, pa-
kiet biurowy OpenOffice.org i system operacyjny
GNU/Linux!®. GNU/Linux jest dostepny w wie-
lu réznych wersjach, znanych jako ,dystrybucje”,
a kazda z nich zaprojektowana jest stosownie do
preferencji spolecznosci jej uzytkownikow i twor-
cow (patrz: DistroWatch!”). Chociaz GNU/Linux
nie wszedl do powszechnego domowego uzytku, jest
jednak powszechnie wykorzystywany na serwerach
sieciowych, do obstugi baz danych, serweréw poczty
elektronicznej, urzadzen sieciowych itp. (Acohido,
2002).

16Niekiedy o projekcie GNU/Linux méwi si¢ w uproszcze-
niu jako o Linuksie. W tym podreczniku bedziemy uzywadé
nazwy GNU/Linux, ale powinniscie by¢ §wiadomi, ze uzycie
tego terminu, choé¢ technicznie bardziej poprawne, nie jest
jednak powszechne.

" Tryb dostepu: http://distrowatch.com/
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Oto przyklad dla kazdego z modeli:

Katedra: system operacyjny
Windows®)'®

Windows® zostal stworzony przez Microsoft
z udzialem ogromnej liczby programistow. Kazdy
z nich pracowal nad okreélong czescia systemu ope-
racyjnego do momentu, az zostala ukonczona i wia-
czona do catoéci. Powstawanie systemu operacyjne-
go bylo starannie zaplanowane i proces tworzenia
w znacznej mierze przebiegal wedlug tego planu.

Bazar: GNU Image Manipulation
Program (GIMP!?)

GIMP jest programem graficznym, stuzacym takze
do edycji zdjeé, podobnym nieco do programu Pho-
toshop. Zostal stworzony przez wolontariuszy, dzie-
ki pomocy darczyncéw. Programisci i uzytkownicy
z roznorodnych branz brali udzial w jego tworzeniu,
informujac o wystepujacych bledach, tworzac kod,
testujac system, wykrywajac bledy oprogramowa-
nia i piszac dokumentacje. Inni wspdlpracowali
przy tworzeniu wtyczek, wzbogacajacych program
GIMP o dodatkowe funkcje (specjalne filtry, kon-
wertery plikéw do réznych formatéw itp.). Niekto-
rym cztonkom tej spolecznosci nie podobat si¢ wy-
glad GIMP-a i stworzyli oparty o jego kod zrédto-
wy wlasny projekt, tak zwany Gimpshop??, ktéry
wygladem bardziej przypomina Photoshop. Tym-
czasem GIMP rozwija sie nadal.

Programy opensource’owe, ktérych tworzenie
przebiega wedlug modelu bazaru, sa cenne dla
Otwartych Zasobow Edukacyjnych ze wzgledu na
otwarty dostep do nich oraz mozliwosé adaptacji do
wtasnych potrzeb. Programy o otwartych zrédtach
zazwyczaj lepiej obsluguja otwarte formaty plikéw,
poniewaz kazdy moze przegladaé ich kod zrédtowy.
Sa one takze latwiejsze do modyfikacji i wprowa-
dzania niezbednych zmian. Wiekszosé wolnych pro-
graméw jest oczywiscie zbyt skomplikowana, aby
przecietna osoba (nawet posiadajaca podstawowe
umiejetnosci programistyczne) mogla je swobodnie
modyfikowac, ale wielu uspokaja sama Swiadomo$é
tego, ze w razie potrzeby zmiany w wolnym opro-

18Windows® stanowi znak firmowy korporacji Microsoft.
Tryb dostepu: http://www.gimp.org/
20Tryb dostepu: http://www.gimpshop.com/

gramowaniu moze legalnie, bez koniecznosci uzy-
skania zezwolen czy wnoszenia oplat licencyjnych,
zleci¢ fachowcom. Niektorzy przedstawiciele spo-
tecznosci Otwartych Zasobéw Edukacyjnych lubia
wspiera¢ wolne oprogramowanie, poniewaz dostrze-
gaja filozoficzne analogie pomiedzy obiema inicja-
tywami.

Otwarte, podejécie do tworzenia
oprogramowania jest postrzegane przez wielu ja-
ko posiadajace przewage nad podejsciem ,katedral-
nym”, opartym na zastrzezonych (,zamknigtych”)
kodach Zrédlowych. Korzysci obejmujg posiadanie
szerokiej, pelnej rozmachu spotecznosci zaangazo-
wanej w tworzenie programu, dzigki czemu wiele
oczu przeglada kod, by wylapaé bledy, zaprojekto-
wacl ulepszenia itp.

Kwestia czesto rozwazana w odniesieniu do spo-
tecznoéci Otwartych Zasobéw Edukacyjnych jest
zakres, w jakim wspomniane korzyéci moga mieé
zastosowanie do ich tworzenia. Niektore projekty,
takie jak uniwersytecki Otwarty Program Eduka-
cyjny, sa kierowane przez instytucje i uczestnictwo
w ich rozwoju jest generalnie ograniczone do czton-
kéw tej instytucji, czyniac go nieco podobnym do
modelu ,katedralnego”. Natomiast projekty takie
jak Wikipedia i Wikiversity sa blizsze modelowi
,bazarowemu”, poniewaz z zasady akceptuja one
wspolprace z kazdym, nawet jesli wspotpracownik
pozostaje anonimowy. Generalnie stopien wymaga-
nej kontroli zalezy od charakteru projektu. Wielkie
projekty zazwyczaj wymagaja w wigkszym stop-
niu ustalonej struktury i Scislejszego zarzadzania,
szczegdblnie jesli trzeba sprostaé¢ ograniczeniom cza-
sowym. Ale istnieja takze inne czynniki, takie jak
wlasciwy tym projektom charakter modutowy i roz-
drobnienie komponentow, bezwzgledna konieczno$é
Scistoéci, budowa oparta na pracy grupy itp., co
rowniez jest czynnikiem wplywajacym na decyzje
dotyczace kontroli.

Istnieja wybitne projekty Otwartych Zasobéw
Edukacyjnych wykorzystujace zaréwno model ,ba-
zarowy”, jak i  katedralny”. W swojej pracy moze-
cie swobodnie decydowaé, ktéry Wam bardziej od-
powiada.

,bazarowe”

Konsumenci jako producenci

Aby podjaé decyzje co do metody tworzenia Otwar-
tych Zasobéw Edukacyjnych, istotne jest zrozumie-
nie, jakie mozliwe interakcje moga powstaé¢ pomie-
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dzy uczniami i nauczycielami w trakcie procesu po-
wstawania Otwartych Zasobéw Edukacyjnych. Naj-
prostszy przykltad stanowi sytuacja, w ktérej na-
uczyciele samodzielnie tworza materialy edukacyj-
ne dla konkretnej klasy, bez wczesniejszego komu-
nikowania si¢ i interakcji z innymi. Istnieje duza
szansa, ze po opublikowaniu tych materialéow ja-
ko Otwartych Zasobéw Edukacyjnych stana sie one
przydatne dla innych, a wynikajace z tego interak-
cje moga przynies¢ znaczace korzysci.

Przy tworzeniu Otwartych Zasobéw Edukacyj-
nych moga wspoélpracowaé nauczyciele, aby wspél-
nie stworzy¢ materiaty dla swoich uczniéw. Moga to
jednak by¢ takze wspolpracujacy ze soba uczniowie
traktujacy tworzenie materialéw edukacyjnych ja-
ko metode nauki (np. przygotowywanie filméw do-
kumentalnych na lekcje historii badZz multimedial-
nych prezentacji na lekcje fizyki). Wreszcie tworze-
nie zasobéw edukacyjnych daje szanse na wspolpra-
ce uczniow pod kierunkiem nauczyciela, by w pro-
cesie produkcji Otwartych Zasobéw Edukacyjnych
osiggaé cele edukacyjne.

Otwarte Zasoby Edukacyjne moga mieé¢ bar-
dzo réznorodne formy, niekoniecznie przypomina-
jace standardowe podreczniki: moga to by¢ obrazy,
tekst, filmy, nagrania audio, prezentacje, az po pod-
kasty i screenkasty bedace efektywnymi pomocami
naukowymi. Niektére Otwarte Zasoby Edukacyjne
moga mie¢ charakter ztozony (np. interaktywne sy-
mulacje czy animacje, duze projekty, takie jak kom-
pletne podreczniki czy materialy kursowe), jednak
najczesciej sa one tatwe do stworzenia, a ich dys-
trybucja jest prosta. Mozna sie spodziewaé, ze naj-
bardziej wartosciowe materialy zaczng by¢ szeroko
wykorzystywane i zaczng ,,zy¢ wlasnym zyciem” na
forach dyskusyjnych, stronach wiki, blogach, a tak-
ze w rozmaitych serwisach spotecznosdciowych, ta-
kich jak Nasza Klasa, Grono, Facebook, Wikispa-
ces, Flickr, YouTube itp.).

Wzrost iloéci Otwartych Zasobow Edukacyjnych
stanowi wyzwanie dla pedagogiki, poniewaz otwie-
ra niemal nieograniczone mozliwosci wspdipracy
i partnerstwa pomiedzy nauczycielami i uczniami
w zakresie wspélnego planowania zaje¢ i tworzenia
materialéw edukacyjnych.
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Cykl zyciowy Otwartych Zasobow

Edukacyjnych

Cykl zyciowy Otwartych Zasobéw Edukacyjnych
zaczyna sie od pragnienia lub potrzeby, by cze-
gos sie nauczy¢ albo czego$ nauczy¢ innych. Se-
kwencja nastepujacych potem krokéw ilustruje ty-
powy proces tworzenia.

Znajdz

Zacznij od szukania materiatéw, ktoére beda odpo-
wiadaly Twoim potrzebom i planom. Mozesz do
tego uzy¢ wyszukiwarek internetowych (takich jak
Google lub Yahoo!), przejrzeé ogélnodostepne repo-
zytoria lub odwiedzié¢ strony internetowe konkret-
nych oséb. Nie zapominaj, ze mozesz mie¢ dostep
do przydatnych materialéw poza internetem — np.
notatki do wykladéw z ostatniego roku, materialy
informacyjne dla uczniéw i inne uprzednio przygo-
towane zasoby.

Skomponuj

Kiedy znajdziesz juz przydatne materialy, mozesz
je uzupelniaé i laczyé ze soba w calosci zaspoka-
jajace potrzeby Twoje, Twoich kolegéw i uczniow.
Jest to twérczy proces projektowania, pozwalajacy
zbudowaé zbiér materiatéw edukacyjnych tworzo-
nych od zera lub bogatszych o znalezione kompo-
nenty.

Dostosuj

Przy porzadkowaniu Otwartych Zasobow Eduka-
cyjnych niemal zawsze bedzie konieczna adaptacja
komponentéw, by odpowiadaly Twojemu lokalne-
mu kontekstowi. Moze to obejmowaé drobne korek-
ty i ulepszenia, mieszanie komponentow, ttumacze-
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nie lub nawet calkowite przerobienie dla wykorzy-
stania w odmienny sposob, niz zalozyl to ich autor.

Uzyj
Teraz mozesz uzy¢ Otwartych Zasobow Edukacyj-

nych w klasie, w pracy przez internet, podczas nie-
formalnych zajeé itp.

Podziel sie z innymi

Kiedy juz skonczyle$ prace nad swoimi Otwartymi
Zasobami Edukacyjnymi, udostepnij je na uzytek
calej spolecznosci, aby takze inni mogli je wyko-
rzystywaé i rozpoczaé ich nowy cykl zycia. Istot-
nym elementem tego etapu jest nadanie odpowied-
niej licencji. Jesli wykorzystateS w swoich Otwar-
tych Zasobach Edukacyjnych elementy stworzone
przez innych autoréw, zazwyczaj powinienes zasto-
sowaé taka sama licencje jak oni.

Jak w przypadku wszystkich projektéw eduka-
cyjnych, kazdy kolejny krok wymaga rozwazenia ce-
lu, jakiemu maja shuzy¢ te konkretne zasoby edu-
kacyjne, ich roli w procesie nauczania, ich jakosci
i dostepnoéci. Powinienes takze rozwazy¢ kwestie
formatéw plikow, metod publikacji i licencjonowa-
nia poszczegdlnych komponentéw. Kazdy krok mo-
ze wiazaé sie z pewnym stopniem wspdlpracy z in-
nymi. Najczesciej na kazdym etapie tych prac mo-
zesz. wykorzysta¢ darmowe oprogramowanie open
source.

Ten cykl zyciowy ma zastosowanie zaréwno przy
tworzeniu materiatéw do jednorazowego wykorzy-
stania, jak réwniez do wielkich projektéw Otwar-
tych Zasobow Edukacyjnych. Kazdemu z tych eta-
péw towarzysza swoiste, charakterystyczne dla nie-
go problemy. Chociaz ten schematyczny cykl zy-



ciowy ma naszkicowane konkretne etapy pracy,
w praktyce nie zawsze trzeba przestrzegaé kolejno-
$ci tych sekwencji. Niektore etapy, takie jak adapta-
cja czy wyszukiwanie materialéw uzupelniajacych,
czesto sg realizowane réwnolegle z innymi.
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